Desenați în perspectivă Pas cu pas, învață cu ușurință cum să desenezi în perspectivă Byjustin Dublin Copyright @ Toate drepturile rezervate Nicio parte a acestei cărți nu poate fi reprodusă sub nicio formă sau prin orice mijloc fără permisiunea scrisă a editorului, Justin Dublin Dacă vă place cartea mea, vă rugăm să lăsați o recenzie pozitivă pe Amazon Aș aprecia foarte mult Mulțumiri! Acesta este linkul: Aboneaza-te la blogul meu: De asemenea, puteți să-mi vizitați Sau te poți uita la mine Aruncă o privire și asupra acestor alte cărți despre artă și desen: Cuprins Introducere Cum ți-ar plăcea să devii bun la desen în perspectivă? Ai făcut ceea ce trebuie alegând această carte Am predat cursuri de perspectivă în mai multe țări și chiar pe diferite continente Desenul în perspectivă este simplu odată ce îl obțineți Dar pentru a ajunge la această înțelegere, va trebui să urmați o metodă simplă pas cu pas, astfel încât să vedeți ce faceți de fapt În această carte, vă voi arăta această metodă Când înveți să desenezi în perspectivă, ți se deschide o lume de fundaluri frumoase ușoare și complicate Vă dă putere să creați o scenă, un decor și o atmosferă într-un mod tridimensional pe care nu le-ați putut desena înainte Am depus mult timp și efort în această carte Nu este o cărțiță rapidă și neglijentă Vă promit că veți obține o valoare bună pentru inițiativa (și banii) dvs de a-l cumpăra M-aș simți rău dacă nu m-aș respecta această promisiune și te-aș lăsa să cheltuiești câțiva dolari pe ceva fără valoare Așa că credeți-mă când spun că vă voi oferi un conținut grozav Mulțumiri! Ajunge să vorbești despre mine hai să învățăm mai multe despre desenul în perspectivă! Ne vedem în capitolul următor Capitolul : Bazele perspectivei Când te gândești la perspectivă, te gândești la profunzime Când te gândești la profunzime, te gândești la dramă, îndemânare și o întorsătură artistică unei imagini care îi adaugă frumusețe și realism Deși perspectiva a existat dintotdeauna, abia în perioada Renașterii, mulți artiști au început să descopere regulile Dacă mă întrebați pe mine, a fost puțin ciudat că unii dintre pictorii medievali care o pictau adesea pe Maria cu pruncul Isus, au greșit perspectiva din fundal Nu trebuie să fii un geniu pentru a-ți da seama că ceva din unele dintre acele picturi era puțin neregulat Uită-te la asta, de exemplu Sau acesta: În mod clar, artiștii au observat că există un fel de perspectivă, dar nu și-au luat timp să pună în scenă obiectele pentru a înțelege mai bine Rezultatul? Un tablou care nu are sens Mai târziu, multor pictori s-au deschis ochii, iar mai mulți dintre ei au început să o facă corect Таке o privire asupra acestor exemple din Renaștere Îți vor arăta ce vreau să spun Perspectiva este peste tot Nu ai nevoie de reguli în sine, pentru că ai ochi, nu-i așa? Dacă privești cu atenție lumea din jurul tău, corectitudinea perspectivei are la fel de mult sens ca și gravitația Неге sunt câteva imagini în care vă voi arăta cum perspectiva este înglobată în clădiri, deoarece realitatea confirmă exactitatea acesteia fără a cunoaște regulile Bine, destule fotografii Înțelegi ideea Ceea ce este în depărtare, este mai mic și ceea ce este mai aproape de tine, pare mai mare În capitolul următor, vom începe să desenăm! Dar înainte de a face asta, să trecem peste reguli Regulile și bazele perspectivei constau pur și simplu din patru lucruri: Un orizont (care depinde de perspectiva persoanei) puncte de fuga linii care merg la acele puncte Toate celelalte linii care se încadrează pe liniile de la punctul Dacă țineți cont de acestea, nu puteți greși niciodată, dar prin pașii din această carte, veți fi și mai siguri că procedați corect și preveniți greșelile comune Capitolul : Perspectiva în punct a broaștei După cum am subliniat în capitolul anterior, orizontul depinde de privitor Are sens, nu? Dacă ai zbura într-un elicopter, ai vedea mult mai departe decât dacă ai fi întins pe iarbă Amintiți-vă acest principiu: cu cât puteți vedea mai departe, cu atât orizontul este mai înalt Cu cât sunteți mai sus deasupra solului, cu atât ar trebui să desenați orizontul mai sus Deci, să începem cu perspectiva unei broaște O broasca NU este sus deasupra solului si nu poate vedea departe Deci orizontul lui este jos Vom desena niște case și alte lucruri pe străzi și o vom face din perspectiva broaștei Începeți cu o linie Nu-l pune sus pe hârtie; pune-l în schimb lângă partea de jos Pune un punct pe linie, undeva la mijloc Punctul este punctul de fuga Majoritatea liniilor vor merge în acel punct Desenați două linii, care semnifică drumul Apoi trageți alte două linii, aproape una de alta Toate liniile merg la punctul de fuga Apoi trageți câteva linii minuscule în cele două linii din mijloc Acum ai începutul unui drum, cu linii întrerupte la mijloc Desenați încă două linii pe lateral și două linii de la punctul de fuga care merge sus Puteți șterge unele dintre liniile din mijloc pentru a le face adevărate linii întrerupte Sper că puteți vedea deja unde se duce asta Desenați două linii verticale pe lateral Nu trebuie să fie simetric sau exact, atâta timp cât sunt verticale Acum trageți încă patru linii verticale, câte două pe fiecare parte, în interior Desenați patru linii orizontale așa cum se arată în imaginea de mai sus Deja începe să arate ca două case separate pe fiecare parte Puteți șterge orizontul din spatele pereților caselor și unele dintre celelalte linii pe care le-ați folosit O să desenăm acoperișul Pentru a determina mijlocul fiecărei case complet vizibile, faceți o cruce în mijlocul lor, așa cum se arată mai sus Acum folosiți centrul crucii, unde liniile se unesc și trageți o linie verticală în sus pentru a determina unde va fi mijlocul acoperișurilor Acum că ați observat unde este centrul, doar trageți linii de la colțurile caselor până la mijloc Apoi trageți o linie orizontală pe fiecare parte pentru a termina acoperișurile, așa cum se arată mai sus Folosiți același unghi diagonal al liniilor din colțuri pentru a desena acoperișurile caselor în fața lor Majoritatea acoperișurilor acelor case nu sunt vizibile pentru că acolo a fost tăiată imaginea Pentru a decide unde vor fi ferestrele și ușile, estimați cât de sus vor ajunge și apoi trageți o linie pe fiecare parte din punctul de fuga, așa cum se arată în imaginea de mai sus Desenați linii verticale pentru uși Am adăugat câteva mânere pentru a fi mai clar Puteți folosi aceeași linie de la ușă și o altă linie pe fiecare parte care merge la punctul de fuga, pentru a decide unde doriți ferestrele Ferestrele vor fi terminate cu două linii verticale pe fiecare parte, așa cum se arată mai sus Doriți să adăugați mai multe Windows? Utilizați aceeași idee de principiu pentru a desena linii până la punctul de fugă și linii verticale pentru a le termina Adăugați niște perdele, jaluzele și câțiva copaci care dispar în depărtare și veți avea un desen în perspectivă destul de într-un singur punct al unei străzi din punctul de vedere al unei broaște, așa cum se arată mai sus Doar fii creativ cu ceea ce vrei să desenezi acolo și îl poți face să arate foarte frumos Capitolul : Perspectiva în punct a păsării Acum să continuăm cu perspectiva unei păsări O pasăre se înalță deasupra norilor și are privilegiul de a vedea MULTE Deci orizontul unei păsări este înalt Începeți prin a trage o linie cam din partea de sus a hârtiei sau cel puțin undeva aproape de ea, astfel încât orizontul să fie înalt, la fel ca imaginea de mai jos Începeți doar cu desenarea unei linii orizontale, urmată de două linii diagonale dedesubt Acesta va fi drumul Vezi imaginea de mai sus Asigurați-vă că liniile diagonale merg la punctul de fugă, pe care îl puneți undeva la mijloc pe orizont Pentru a desena linia unde vor fi casele și bordura, trageți mai multe linii diagonale până la punctul de fuga, așa cum se arată mai sus Liniile diagonale de pe partea cea mai îndepărtată a hârtiei vor fi liniile care indică unde va fi acoperișul Desenați linii verticale pentru a indica peretele caselor de ambele părți De asemenea, puteți desena patru linii orizontale pentru a face să arate mai mult ca un cub Nu trebuie, pentru că oricum le veți șterge mai târziu Faceți același lucru în spatele celor două case din față, formând un alt perete pe fiecare parte, așa cum se arată mai sus În mijloc, puteți forma o linie întreruptă care iese de la distanță start din punctul de fuga și estimați cât de lățime va fi în partea de jos Apoi trageți cele două linii care ies din el Adăugați linii orizontale între ele pentru a face din aceasta o linie întreruptă Puteți șterge părți din acesta pentru a o finaliza Acum că pereții caselor sunt gata, vom dori să desenăm acoperișurile Folosiți același principiu ca și în perspectiva unui punct a broaștei Desenați o cruce de la colț la colț în fiecare perete pentru a determina centrul, așa cum se arată mai sus Determinând unde se află centrul, puteți selecta cu ușurință partea de sus a acoperișului, unde liniile diagonale ajung la un punct În partea stângă a imaginii de mai sus, am șters deja liniile, în partea dreaptă, sunt încă acolo pentru a clarifica ce vreau să spun Așa ar trebui să arate după ce ai terminat cu acoperișurile Vezi imaginea de mai sus Pentru a face casele mai complete, vom desena o linie diagonală pe fiecare parte, întotdeauna până la punctul de fuga, și vom estima unde va fi partea superioară a ușilor Apoi trageți două linii verticale pentru fiecare ușă Vezi deasupra Faceți același lucru cu Windows Estimați unde vor fi, trageți două linii verticale și două diagonale care merg la punctul de fuga, așa cum se arată în imaginea de mai sus La final, puteți adăuga niște perdele, munți, mai multe case etc Desenul de mai sus este un exemplu de ceea ce puteți face pentru a completa imaginea Capitolul : Perspectiva în două puncte a broaștei Să facem asta un pic mai provocator Perspectiva cu punct a fost ușoară, nu-i așa? Acum, să vedem ce se întâmplă când adăugați un alt punct la orizont Este foarte obișnuit în viața reală să ai acest tip de vedere, așa că este important să o înveți Vom începe din nou cu un orizont scăzut pentru o broască care nu vede departe Clădirile par uriașe pentru broaște, de parcă l-ar intimida Deoarece este o broască și te uiți în sus, începe cu un orizont jos Desenați două linii la orizont pe părțile laterale, nu în mijloc Din aceste două puncte, trageți două linii care se întâlnesc undeva la mijloc sau puțin departe de el Din punctul în care cele două linii se întâlnesc, trageți o linie verticală până la un punct undeva sub orizont Din acel punct, trageți o linie către fiecare punct de fuga, așa cum se arată mai sus Desenați încă două linii verticale pentru a determina pereții casei, așa cum se arată în imaginea de mai sus Acum, pentru a determina centrul, desenați o cruce pe unul dintre pereți De la cruce, trageți o linie verticală în sus pentru a decide unde va fi punctul acoperișului Cu acest nou punct, puteți desena acoperișul Desenați linii la colțurile pereților, așa cum se arată mai sus, și din vârful acoperișului, trageți o linie în punctul de fuga din dreapta Linia finală pe colțul casei este determinată de unghiul la care se află cealaltă linie Observați că cele două linii care mărginesc acoperișul sunt în același unghi Dacă doriți să desenați mai multe case lângă cea din mijloc, trageți doar două linii verticale de fiecare dată pentru a crea un perete, așa cum se arată mai sus Acest lucru poate părea puțin complicat, dar tot ce este în imaginea de mai sus, este celălalt perete trasat de linii care merg spre punctul de fuga din partea opusă Pentru a vedea unde va fi acoperișul, desenați o cruce pe peretele din stânga, așa cum se arată mai sus Apoi, după trasarea unei linii verticale în sus, veți avea punctul acoperișului Dacă doriți să faceți casele la aceeași înălțime, pur și simplu trageți o linie de la casa din mijloc până la punctele de fuga pentru a vedea cât de înaltă În această imagine, există o mulțime de linii care sunt desenate prin casă, dar bineînțeles că le vei șterge după aceea, cu excepția cazului în care casa este din sticlă (glumesc) Acum că aveți cele trei case, puteți decide unde să plasați ferestrele și ușa Am făcut acest lucru desenând aceste linii care determină partea de sus și de jos a ferestrelor și partea de sus a ușilor În imaginea următoare, vă voi arăta cum le puteți termina cu linii verticale După cum puteți vedea în imaginea de mai sus, am șters o parte din linii după ce am desenat ferestrele și ușile acolo Ai putea desena o altă ușă pe casa din stânga, dar nu am făcut asta în acest caz, presupunând că ușa este pe cealaltă parte În desenul meu, am mai adăugat câteva linii care merg la punctul de fuga din cealaltă parte, pentru a crea un referendum de perspectivă pentru ferestre în interior, parțial ascunse în spatele casei din mijloc După cum puteți vedea în imaginea de mai sus, am folosit acele linii pentru a termina ferestrele care sunt parțial ascunse în spatele casei de mijloc Dar dacă vrei o clădire de apartamente sau un zgârie-nori care se înalță deasupra caselor, atunci fă așa cum am făcut mine și trage încă două linii deasupra caselor, fiecare mergând către un punct de dispariție și o linie verticală în mijloc, la fel ca în prima casă pe care ai avut-o a tras Desenați încă două linii pentru a termina pereții blocului și începeți să desenați linii pe o parte până la cel mai apropiat punct de fuga, așa cum se arată mai sus Acestea vor fi pentru ferestre Acum că ați desenat ferestrele, puteți adăuga detalii precum copaci sau liniile întrerupte de pe drum Asigurați-vă că liniile de pe drum ajung la un punct de fuga, precum și liniile care le despart, așa cum se arată mai sus Nu trageți niciodată o linie orizontală Singura linie orizontală pe care o utilizați într-o perspectivă în puncte este orizontul Completați desenul ștergând părți din liniile Street, adăugând perdele sau desene amuzante precum graffiti-ul de pe peretele pe care l-am desenat Capitolul : Perspectiva în puncte a păsării Același concept de puncte de fugă contează și pentru perspectiva păsării De data aceasta (probabil că o vezi deja venind), începi prin a desena un orizont înalt Pasărea se uită în jos asupra clădirilor, așa că poate vedea partea de sus a acoperișurilor Începeți cu un orizont înalt Majoritatea imaginilor pe care le vei desena vor apărea sub acea linie La fel ca în perspectiva în puncte a broaștei, începeți prin a trage două linii unul spre celălalt din cele două puncte de fuga din colțuri, astfel încât liniile să se întâlnească undeva lângă mijloc Din punctul în care se intersectează, trageți o linie verticală în jos, așa cum se arată mai sus Desenați două linii care ies din linia verticală din mijloc și merg spre punctele de fuga Acesta este începutul celor doi pereți ai primei case Desenați două linii verticale, una de fiecare parte a primei linii verticale pe care ați desenat-o Ștergeți unele părți de care nu aveți nevoie, cum ar fi părțile în exces ale liniilor din punctele de fuga Din moment ce suntem la asta, să mai adăugăm imediat două case Puteți folosi aceleași linii către punctele de fuga pentru a vă baza liniile verticale, așa cum se arată mai sus Desenați linii către punctele de fuga de pe partea opusă pentru a completa partea de jos a pereților interiori Dacă vă uitați cu atenție în desenul de mai sus, veți observa că sunt îndreptate exact spre punctul de fuga de pe cealaltă parte Acest lucru este valabil pentru ambele case De asemenea, în imaginea de mai sus, am început un trotuar și două drumuri care se unesc, prin trasarea unor linii către punctele de fugă Acum vrem să determinăm mijlocul drumurilor, astfel încât să putem trasa liniile întrerupte exact în mijloc În imaginea de mai sus, puteți vedea cum am determinat mijlocul fiecărui drum Măsurați lățimea totală a drumului și tăiați-l în jumătate Dacă drumul de pe hârtie are inci lungime, de exemplu, atunci mijlocul este la inci Desenați două linii care se îndreaptă spre cel mai apropiat punct de fuga și asigurați-vă că sunt la distanță egală de mijloc Aceste linii vor arăta unde vor fi liniile Faceți acest lucru pe fiecare parte Dacă doriți să desenați o linie întreruptă, va trebui să despărțiți acele două linii Amintiți-vă să nu desenați niciodată alte linii orizontale, altele decât orizontul, atunci când aveți de-a face cu o perspectivă în puncte Deci, cum determinați în ce unghi vor fi rupte liniile? Mergând la punctul de fuga de pe cealaltă parte Desigur, va trebui să vă asigurați că liniile sunt rupte în spații mai mici în partea de sus, deoarece sunt mai departe și par a fi mai mici Bine, destule despre drumuri După ce ștergeți ceea ce ar trebui să fie spații deschise, drumurile ar trebui să placă imaginea de mai sus Acum, să modificăm puțin casele dându-le un acoperiș În primul rând, începeți cu casa din partea stângă sau cea din mijloc Lăsați-l pe cel din dreapta în pace deocamdată Determinarea mijlocului caselor cu cruce Apoi, de la acea cruce, trageți o linie verticală în sus și decideți cât de înalt doriți să fie unul dintre acoperișul său Dacă doriți ca celălalt să aibă exact aceeași înălțime, trageți o linie către cel mai apropiat punct de fuga și lăsați-l să fie vârful celeilalte case, așa cum se arată mai sus Puteți șterge crucea și linia verticală și puteți termina acoperișul desenând linii către punctul de fuga din partea dreaptă, așa cum se arată mai sus Observați că liniile care termină partea dreaptă a acoperișurilor ar trebui să fie în același unghi cu cele din partea stângă Ele nu merg în niciun punct de fuga, dar asta doar pentru că acoperișurile sunt abateri diagonale de la desenele drepte și sunt în unghi Unele dintre liniile de mai sus sunt desenate prin case pentru a vă arăta unde merg și cum să aliniați celelalte case pe care le-ați putea desena, adică dacă au aceleași dimensiuni și sunt aliniate perfect După cum puteți vedea, putem lucra cu aceste linii pentru a termina casa pe partea dreaptă Din nou, putem desena o cruce pentru a determina mijlocul peretelui din partea dreaptă, cu care putem stabili unde va fi vârful acoperișului Dacă acoperișul casei potrivite are aceeași înălțime ca și acoperișul casei din mijloc, atunci folosiți o linie către punctul de fuga din dreapta pentru a obține exact aceeași înălțime, așa cum se arată mai sus După cum am menționat mai devreme, majoritatea desenelor vor fi sub orizont, dar ce se întâmplă dacă am dori o clădire de apartamente mai înaltă, deasupra caselor? Atunci e în regulă, chiar necesar, să treci deasupra orizontului Din nou, începeți cu două linii din punctele de fugă care se întâlnesc undeva, în acest caz, la mijloc sau aproape de mijloc Apoi trageți o linie verticală din punctul în care se întâlnesc, așa cum se arată mai sus Desenați încă două linii verticale pentru a decide unde încep și se termină pereții clădirii, așa cum se arată mai sus În acest desen, am șters deja părțile liniilor către punctele de fuga dincolo de clădire, deoarece nu mai sunt necesare Folosind aceleași linii pentru punctele de fuga și liniile verticale, puteți adăuga mai multe case, așa cum am făcut în imaginea de mai sus De asemenea, am adăugat o linie pe fiecare parte pentru ca fiecare parte a străzilor să arate ca trotuare Fiecare casă poate arăta mai bine cu niște ferestre și uși Observați cum ferestrele și ușile din desenul de mai sus sunt toate create de linii către cel mai apropiat punct de fuga și câteva linii verticale Puteți adăuga detalii, cum ar fi perdele, mânere, țigle pe acoperișuri și niște tufișuri și copaci la orizont Ferestrele din blocul de apartamente sunt create pur și simplu prin linii către cele mai apropiate puncte de fuga de ambele părți, precum și linii verticale Asigurați-vă că liniile verticale sunt puțin mai apropiate pe părțile laterale, deoarece sunt mai îndepărtate Capitolul : Perspectiva în trei puncte a broaștei Până acum am învățat câteva dintre cele mai importante perspective, o perspectivă în punct și o perspectivă în puncte, pe care le puteți folosi pentru o mulțime de fundaluri și decoruri atunci când creați un tablou, o poveste sau orice desen Punctele de fuga erau toate în siguranță la orizont Acum să vedem cum funcționează asta cu puncte de fugă O perspectivă în puncte exagerează drama și mai mult pentru privitor În cazul broaștei, clădirile par și mai mari, iar acoperișul apare și mai departe În acest scop, veți plasa al treilea punct DEASUPRA clădirilor, în partea de sus a hârtiei Începeți cu un orizont scăzut, dar în loc de doar două puncte de fuga la orizont, veți adăuga un punct de fuga undeva în aer, în acest caz în sau aproape de mijloc Desenați două linii din punctele de fuga care se intersectează undeva sub orizont, așa cum se arată mai sus Desenați o linie din punctul în care liniile se întâlnesc, dar în loc să trageți o linie dreaptă, verticală, trebuie să trasați o linie care merge la punctul de fuga sus Desigur, dacă acel punct de fuga se întâmplă să fie direct deasupra punctului în care liniile de sub orizont se întâlnesc, ar fi o linie verticală Dar nu trebuie să fie În desenul meu nu este Apoi, trageți alte două linii, câte una pe fiecare parte, care merg la punctul de fuga sus Acestea vor determina pereții zgârie-norilor Alegeți o înălțime, undeva pe linia de mijloc a clădirii De la acea linie, trageți o linie către fiecare punct de fuga de la orizont, așa cum se arată mai sus Aceasta determină acoperișul O clădire este gata Aplicați același principiu unei alte clădiri de lângă ea Am șters unele dintre rândurile inutile Doar începeți pe linia de sub orizont până la punctul de fuga, în acest caz pe partea stângă, și începeți prin a trage două linii către punctul de fuga sus Deoarece ați tras deja două linii, este timpul să desenați una a treia pentru a determina pereții zgârie-norilor din stânga Desigur, cea mai mare parte a acestui zid dispare în spatele zgârie-norilor din fața lui Pentru a desena acoperișul, procedați la fel ca și cu primul zgârie-nori: Desenați două linii care ies din linia de mijloc a clădirii până la punctele de fuga de la orizont, așa cum se arată în imaginea de mai sus Puteți sublinia liniile clădirii, așa cum am făcut și aici, înainte de a le șterge pe cele care nu sunt necesare Observați, de asemenea, că am adăugat o linie sub orizont la punctul de fuga din dreapta pentru a termina clădirea din stânga Din nou, nu desenați niciodată linii orizontale decât dacă ajung la punctele de fuga Singura linie orizontală ar trebui să fie orizontul Toate celelalte linii TREBUIE să meargă la punctele de fuga Deoarece este o perspectivă în trei puncte, același lucru este valabil și pentru liniile verticale Desenați-le NUMAI dacă merg la punctul de fuga sus În această imagine, am început cu alte două clădiri: Case mai mici Din nou, liniile merg la punctul de fuga sus pentru a determina pereții Cel din dreapta poate fi puțin lat și cred că aș fi putut să desenăm acea casă puțin mai îngustă, dar încă funcționează Înseamnă doar că ambele case nu au exact aceeași dimensiune Pentru a vedea unde va fi celălalt perete, pe ambele case, trageți liniile din colțul de jos până la punctul de fuga din partea stângă Veți șterge majoritatea acestor linii mai târziu și nu trebuie să le desenați până la capăt, dar cel mai important lucru aici este că ele îndreaptă către acel punct de dispariție Dacă doriți ca acoperișurile caselor să fie uniform înalte, atunci determinați unde vor fi acele acoperișuri trasând o linie către punctul de fuga din dreapta, așa cum se arată mai sus Din punctul în care acea linie și linia stângă a peretelui se intersectează, puteți trage câte o linie de la fiecare casă până la punctul de fuga din stânga Am șters majoritatea liniilor, dar am lăsat unele pentru a le folosi mai târziu pentru ferestrele zgârie-norilor Oricum, acum că avem fundul caselor (cum am spus, cel din extrema dreaptă este mult mai lat, dar e în regulă), putem stabili unde va fi vârful acoperișului desenând o cruce pentru a vedea unde mijlocul este Din acel punct, în loc să desenați o linie verticală, ca în perspectiva cu puncte, trageți o linie către punctul de fugă superior Pentru a face acoperișurile caselor la aceeași înălțime, trageți o linie către punctul de fuga din dreapta și lăsați vârful acoperișurilor lor să ajungă în acel punct Apoi terminați acoperișul desenând o linie de la fiecare acoperiș (al caselor) până la punctul de fuga din stânga E încă puțin gol pe partea dreaptă, așa că am decis să desenez un alt bloc de apartamente în spatele caselor Este destul de simplu odată ce îl înțelegi Partea stângă a clădirii este ascunsă în spatele celorlalte două clădiri, astfel încât nici măcar nu trebuie să vă faceți griji pentru acea parte Doar trageți două linii de a merge la punctul de fuga în sus și două linii la punctele de fuga de la orizont, așa cum se arată în desenul de mai sus În imaginea de mai sus, am început să adaug blocuri la blocuri, care funcționează ca ferestre ale unui fel de clădire de birouri Întotdeauna faceți liniile să meargă la punctele de fuga Acesta este singurul truc Aceeași tehnică pe care ați folosit-o pentru a desena ușile și ferestrele în perspectiva și puncte poate fi aplicată în acest desen în perspectivă în puncte, cu excepția că liniile trebuie ÎNTOTDEAUNA să ajungă la un punct de fuga Vezi cum am făcut-o aici În imaginea de mai sus, ușile și ferestrele sunt gata Simplu, nu-i așa? Bine, așa că am adăugat câteva detalii la ușile și ferestrele caselor Acum este rândul zgârie-norilor din mijloc Am vrut ca ferestrele lui să fie un fel ca ferestrele caselor, așa că asta am făcut Observați cum toate liniile ajung la punctele de fuga, fie cel de sus, fie cel din stânga Cel din dreapta nu este important în acest caz, pentru că se referă doar la peretele din stânga Acum că aceste ferestre și ușa zgârie-norilor din mijloc sunt terminate, putem adăuga câteva detalii pentru a face desenul să arate mai bine Iată ce am putea adăuga: o bordură, un drum și linii pe drum așa cum se arată mai sus Fă-le linii întrerupte, desenează niște copaci (întotdeauna în perspectivă desigur, cu excepția cazului în care un copac din spate este semnificativ mai mare decât cei din față) și gata! Capitolul : Perspectiva în trei puncte a păsării Acum că ați văzut cum să creați o perspectivă în puncte din perspectiva unei broaște, vă voi arăta cum să faceți același lucru, dar în sens invers, cu un orizont înalt (perspectiva păsării) În loc să puneți al treilea punct în partea de sus a lucrării dvs , acesta veți pune al treilea punct de perspectivă în partea de jos a lucrării Vezi exemplul de mai jos: Așa că iată-l: un orizont, două puncte de fuga la orizont și un punct de fuga dedesubt Începeți prin a trage două linii către punctele de fuga de la orizont care se intersectează undeva la mijloc Apoi, trageți trei linii către punctul de fuga din partea de jos: una din punctul în care celelalte două linii se întâlnesc, una pe partea dreaptă și una pe partea stângă Acestea vor determina pereții unui zgârie-nori Desenați încă două linii către cele două puncte de fuga de la orizont, începând de la linia de mijloc până la punctul de fuga din partea de jos Acesta va fi acoperișul clădirii Vezi imaginea de mai sus Desenați încă două linii de la punctele de fuga de la orizont până la linia de mijloc din partea de jos a clădirii După aceea, puteți folosi aceeași metodă pentru a începe să desenați o altă clădire, așa cum am făcut în imaginea de mai sus Din nou, trageți doar două linii de la linia de mijloc a acelei clădiri până la punctele de fuga de la orizont și apoi trageți alte două linii, fiecare către un punct de fuga diferit Aceste patru linii determină acoperișul celei de-a doua clădiri, așa cum se arată mai sus M-am asigurat că clădirea stă în spatele primei (cea din față), așa că ar avea mai mult sens Am făcut asta trasând o linie către punctul de fuga din dreapta Dar dacă ne-am dori o clădire atât de înaltă încât să se ridice deasupra orizontului, una în care să nu vedem acoperișul pentru că era deasupra noastră (sau deasupra păsării, dacă vreți)? Apoi aplicați pur și simplu aceeași tehnică, desenând trei linii din punctul de fugă de jos Desenați-le deasupra orizontului și de la linia de mijloc, trageți două linii, câte una către fiecare punct de fuga de pe orizont, așa cum se arată mai sus Imaginea de mai sus arată clădirea terminată în spate și începutul unei alte clădiri în partea stângă Zgârie-nori din partea stângă se află sub orizont, așa că va trebui să începeți să desenați acoperișul cu linii către punctele de dispariție de la orizont, așa cum am făcut în desenul de mai sus Acum avem patru zgârie-nori diferite, care indică centrul unei zone din centrul orașului Folosind aceeași metodă, puteți adăuga mai multe clădiri după cum doriți În imaginea de mai sus, am început încă una în partea dreaptă Dar aici am vrut să desenez în schimb o casă mare Pentru a desena casa din dreapta, începeți cu cubul în D, așa cum am făcut în imaginea de mai sus Partea de jos este un cub, sau la fel ca un mic zgârie-nori Acoperișul poate fi adăugat pur și simplu prin aplicarea metodei cu desenarea crucii și determinarea mijlocului acesteia, așa cum voi arăta în continuare Aici casa din dreapta este terminată Am determinat mijlocul, am tras o linie spre punctul de fuga de mai jos și am modelat acoperișul în consecință Una dintre liniile acoperișului merge spre punctul de fuga din stânga, desigur Extindeți-vă orașul adăugând mai multe clădiri, un drum etc , așa cum se arată în desenul de mai sus Adăugarea de antene parabolice, cabluri electrice și cutii și altele asemenea pe acoperișuri adaugă câteva detalii frumoase, precum și ferestre, o ușă sau două și linii pe drum După cum puteți vedea în imaginea de mai sus, am început niște clădiri pe partea stângă a drumului Amintiți-vă că pasărea privește de sus la toate acestea, așa că unghiul are sens Și, de asemenea, amintiți-vă că fiecare linie din acele clădiri indică un punct de fuga TREBUIE să aibă sens Nu începeți să desenați linii în direcții aleatorii Fără linii verticale sau orizontale decât dacă indică un punct de fugă În imaginea următoare, va avea și mai mult sens când o vei privi Imaginea de mai sus arată că toate ferestrele, pereții și acoperișurile din stânga și din dreapta merg într-un punct de fuga Unele merg pe cea de jos, cum ar fi părțile laterale ale pereților și liniile parțiale din ferestre Alții, cum ar fi partea de jos a clădirii și liniile de la ferestrele care dau spre străzi, merg la cel mai apropiat punct de fuga Liniile de la ferestre și marginea clădirilor care NU sunt orientate spre stradă merg spre cel mai îndepărtat punct de fugă Asta a fost Sper că ai învățat multe După cum puteți vedea prin aceste exemple, nu puteți greși niciodată DACĂ respectați regulile Exersează puțin și sunt sigur că vei fi un artist priceput care poate desena în perspectivă Mulțumesc! Mulțumesc încă o dată că mi-ați cumpărat cartea Dacă aveți un minut, vă rugăm să lăsați o recenzie pozitivă Puteți lăsa recenzia dvs făcând clic pe acest link: Iau în serios recenziile și mă uit mereu la ele În acest fel, mă ajutați să vă ofer un conținut mai bun pe care îl veți IUBIERE în viitor O recenzie nu trebuie să fie lungă, ci doar una sau două propoziții și un număr de stele pe care le considerați potrivite (sperăm că desigur) De asemenea, dacă consider că recenzia dvs este utilă, o voi marca ca „utilă” Acest lucru vă va ajuta să deveniți mai cunoscuți pe Amazon ca un recenzent decent și vă va asigura că mai mulți autori vă vor contacta cu cărți electronice gratuite în viitor Așa ne putem ajuta unii pe alții Aruncă o privire și asupra acestor alte cărți despre artă și desen: Portrete în creion DESENAȚI FEȚE Нсчл pentru a desena rapid fețe și portrete în F GUR ES BoOkî Burtdlt; Mere ttian SKetches and Powi ACȚIUNE Ho« la ACȚIUNE FiqVR ES Cum se face l-ii;' ACȚIUNE figlar es Неге este un extras dintr-o altă carte a aceleiași edituri, Desigur, dacă vă pasă doar de rezultatul digital, puteți exagera contrastul în Photoshop, Microsoft Picture Manager sau alt program Dar dacă doriți să faceți desenul original să arate aproape perfect, atunci folosiți creioanele dvs B, cum ar fi B sau B, pentru a face întuneric și mai întunecat Uitați-vă la următoarea imagine Dacă strângi ochii, care iese mai mult în evidență? Cel corect desigur Și tocmai acesta este cel care îți arată mai mult cum cad ridurile din haine în jurul corpului sau unde lumina soarelui atinge brațul Pasul : Pete După cum probabil ați observat în poza tipului din pasul anterior, au existat niște riduri care au fost definite și mărginite de lumina sau umbra strălucitoare opuse, dar au fost și unele, ca pe pantaloni scurți, care s-au estompat treptat în mai întunecat nuanță sau în alb simplu Această decolorare se poate face prin pete Materialele tale nu includ doar radiera, ascuțitorul și creioanele, ci și degetul Dacă ești dreptaci, ar fi evident să folosești degetul arătător drept pentru a exercita mai mult control; iar dacă ești stângaci, cel stâng Asigurați-vă că nu vă sprijiniți cu degetul pe hârtie Spălați-l sau frecați-l dacă doriți să atingeți alte părți ale hârtiei Deci, când patezi și când este mai bine să folosești multe linii fine? Răspunsul este ușor: când suprafața este netedă, pătează cu degetul pentru a crea un efect de estompare Adesea, nu este o idee bună să pătați părul, de exemplu, pentru că oricum, în realitate, părul constă dintr-o mulțime de linii Nu este doar un lucru Nici în jurul ochilor sau al gurii nu este atât de inteligent, deoarece acestea sunt foarte detaliate Dacă persoana are barbă, ar fi mai bine să desenați o mulțime de linii mici ca firele de păr Petele este cel mai bine folosită atunci când există o suprafață netedă, cum ar fi o piele sau o ridă subtilă Adesea pătează umbrele din jurul nasului sau pentru a crea un flux în umbre pe gât, sub bărbie sau pe frunte Dacă faceți acest lucru, vă va arăta că înțelegeți tridimensionalitatea persoanei pe care o desenați și suprafața pielii netede și a formelor subtile rotunde care reflectă lumina într-un mod treptat de la un capăt la altul Sperăm că portretul tău arată grozav până acum Pregătește-te pentru ultimul pas! Pasul : Reflectarea și corectarea În acest ultim pas, vei arăta una dintre adevăratele calități ale unui artist adevărat: a nu fi ușor mulțumit Ai putea crede că ai făcut o treabă bună și probabil că ai făcut-o, dar a fi artist înseamnă a fi perfecționist Cu cât desenul este mai precis, cu atât veți obține rezultate și reacții mai bune DECLINAREA RESPONSABILITĂȚII: Aceste informații sunt furnizate „ca atare ” Autorul, editorii și/sau agenții de marketing ai acestor informații își declină orice pierdere sau răspundere, fie direct, fie indirect, ca urmare a aplicării informațiilor prezentate aici, sau în ceea ce privește utilizarea și aplicarea informațiilor menționate Nu se oferă nicio garanție, fie expresă sau implicită, cu privire la caracterul comercial, acuratețea sau acceptabilitatea informațiilor Paginile din această carte electronică au fost protejate prin drepturi de autor 